REGULAMIN TEMATYCZNEJ GRY TERENOWEJ
,Dawno, dawno temu”

§ 1. Organizatorzy
1. Organizatorami tematycznej gry terenowej ,Dawno, dawno temu”, rozgrywanej dnia 17.06.2016r.
w Werbkowicach sa Grupa lluzja i Gminny Osrodek Kultury w Werbkowicach.
2. Nagrody ufundowane sg ze srodkow wiasnych GOK Werbkowice.
3. Gra skierowana jest do mieszkancoéw (mtodziezy i dorostych) z terenu Gminy Werbkowice.

§ 2. Zasady gry

1.Gra zostanie przeprowadzona w piatek 17 czerwca 2016 roku w godzinach 18:30-22:00 na terenie miejscowosci
Werbkowice i b¢dzie podzielona na 2 etapy:

o | etap: rywalizacja grup podczas gry terenowej,

o |l etap: wregczenie nagrod, final gry: bitwa postaci z bajek — widowisko ogniowe, wspdlna zabawa przy

ogniskach.

2. Celem uczestnikow gry jest przejscie catej trasy, rozwigzanie wszystkich zadan oraz zdobycie jak najwickszej ilosci
punktow. Szczegodty realizacji tych celow zostang podane uczestnikom gry przed jej rozpoczgciem.
3. W grze uczestniczy 6 grup, jednakowo po 5 uczestnikow. Organizatorzy nie zapewniajg dla uczestnikow opieki
medycznej. Uczestnicy powinni ubra¢ si¢ stosownie do pogody, najlepiej w stroj sportowy.
4. Druzyny nalezy zglasza¢ do 13.06.2016 r. w Gminnym Osrodku Kultury w Werbkowicach.
5. Podczas gry kazdy zespot musi posiada¢ przynajmniej jeden sprawny telefon (w razie kontaktu z organizatorem).
6. Podczas gry kazdej druzynie zostanie przypisany osobny kolor (pomaranczowy, rézowy, niebieski, zielony,
czerwony, bragzowy), ktory pozwoli na rozpoznanie grupy oraz na wykonywanie niektorych zadan.
7. Gra rozpoczyna si¢ o godzinie 18:30.
8. Podczas gry druzyny bedg rozwigzywac zagadki i wykonywaé zadania, za ktore bedg przyznawane punkty.
9. Uczestnicy gry moga porusza¢ si¢ w trakcie gry wylagcznie pieszo. Oddalenie si¢ jednego z uczestnikow lub
zamiana pomiedzy grupami grozi dyskwalifikacja.
10. W przypadku naruszenia zasad gry przez uczestnikow, utrudnianie jej innym uczestnikom, grozi dyskwalifikacja
zgry.
11. Nalezy zachowaé szczegodlng ostrozno$¢ podczas poruszania si¢ miedzy lokalizacjami, poniewaz sg one
rozmieszczone w roznych czgéciach Werbkowic.
12. Poprzez zgloszenie do udzialu w grze, uczestnik wyraza zgode na stosowanie si¢ do zasad gry oraz na
przetwarzanie przez organizatoréw danych osobowych w celu niezbednym do przeprowadzenia gry (zgodnie z ustawa
o0 ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997r. Dz. U. nr 133 poz. 883).

§ 3. Wytypowanie zwyciezcow oraz nagrody
1. Wygrywa grupa, ktora zbierze jak najwiecej punktow.
2. O kolejnych miejscach na podium beda decydowaly zdobyte przez zespoly punkty. W przypadku remisu
organizator podejmie decyzje na podstawie okreslenia czasu wykonywania zadan oraz z liczby wykorzystanych
podpowiedzi.
3. Ogtloszenie wynikoéw oraz wreczenie nagrod odbedzie sig, 17 czerwca, najpdzniej o godz. 21:30.
4. Dla zwyciezcow przewidziano trzy nagrody kolejno za pierwsze, drugie i trzecie miejsce oraz nagrody pocieszenia
dla pozostatych uczestnikow.

§ 4. Postanowienia koncowe
1. W przypadku sytuacji lub zdarzenia nieprzewidzianego w regulaminie, a takze w kwestii interpretacji regulaminu,
glos rozstrzygajacy ma organizator.
2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmian w regulaminie w razie koniecznosci.



ORGANIZACJA | ZASADY TEMATYCZNEJ GRY TERENOWEJ
,Dawno, dawno temu”

Organizator: Grupa lluzja, Gminny Osrodek Kultury w Werbkowicach.

Zasieg i adresat: Mlodziez i dorosli z terenu gminy Werbkowice.

Zasady gry:

1. Gra zostanie przeprowadzona 17.06.2016r. na terenie miejscowosci Werbkowice.

2. Celem gry jest =zebranie jak najwigkszej ilosci punktoéw. Ich zdobycie wigze si¢
Z rozwigzaniem/wykonaniem réznego rodzaju zagadek/zadan.

3. Odpowiednio wczesniej zostanie przeprowadzona probna wersja gry oraz zostang przeszkolone osoby do
pehienia funkcji ,,aktoréw” odgrywajacych role na poszczegdlnych punktach.

4. Zadaniem uczestnikoOw jest pokonanie calej trasy, wykonanie zadan oraz zdobycie punktow. Wygrywa
zespot, ktory zdobedzie najwigcej punktow.

5. Uczestnicy graja w grupach 5-osobowych. W grze bierze udzial 6 grup (kazda ma przypisany konkretny
kolor).

6. Podczas gry kazdy zespdt musi posiada¢ co najmniej jeden telefon komorkowy, za posrednictwem
ktérego bedzie mogt si¢ kontaktowac z organizatorem.

7. Uczestnicy gry w trakcie jej trwania poruszaja si¢ pieszo, stawienie si¢ na punkcie bez chociaz jednego
cztonka grupy, wiaze si¢ z utratag punktow. W przypadku naruszenia zasad gry przez uczestnikow,
utrudnianie jej innym uczestnikom, grozi dyskwalifikacja z gry.

8. Rozpoczgcie gry planowane jest na godz. 18:30 w amfiteatrze obok GOK w Werbkowicach
a zakonczenie na godz. 21:30. Ogloszenie wynikow 1 wrgczenie nagrod nastgpi tego samego dnia do godz.
21:30. Po wreczeniu nagrod odbedzie si¢ Final gry: bitwa postaci z bajek — widowisko ogniowe.

9. Poprzez zgloszenie do udziatu w grze, uczestnik wyraza zgode na stosowanie si¢ do zasad gry oraz na
przetwarzanie przez organizator6w danych osobowych w celu niezbednym do przeprowadzenia gry
(zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997r. Dz. U. nr 133 poz. 883). W przypadku
sytuacji lub zdarzenia nieprzewidzianego w regulaminie, a takze w kwestii interpretacji regulaminu, glos
rozstrzygajacy ma organizator.

10. Dla uczestnikow gry przewidziano nagrody: za zajgcie trzech pierwszych miejsc oraz nagrody
pocieszenia dla pozostatych uczestnikow.



